Δραστηριότητα 28. Γιατί γυρίζει πίσω? Κατασκευή, προγραμματισμός και καταπολέμιση προβλημάτων στο πρώτο σας Engino Robot! (EUC)
1. Εκπαιδευτικά αποτελέσματα:


1.1.1. Η κατασκευή ενός μικρού ρομπότ/αυτοκινήτου ακολουθώντας τις οδηγίες κατασκευής.

1.1.2. Η εξερεύνηση και χρήση λογισμικών ρομποτικής Engino για να δημιουργήσετε ένα 


απλό πρόγραμμα για το ρομπότ.

1.1.3. Η αναγνώριση της ροής του προγράμματος και η επισκευή του, συγκρίνοντας το 



πρόγραμμα με το αποτέλεσμα.
2. Σχέση δραστηριότητας με το STEM, τη συμπερίληψη φύλου και την Επιχειρηματικότητα:
STEM 
3. Υποδείξτε τα σχετικά πεδία :
☒ STEM
☐ Συμπερίληψη φύλου
☐ Επιχειρηματικότητα
4. Υλικά: (συμπεριλαμβανομένων παρουσιάσεων, βίντεο, πρακτικών υλικών)

● Σετ Engino Robotics pro (1 σετ ανά 3 μαθητές) (συμπεριλαμβανομένων των κομματιών του 

ρομπότ, των οδηγιών και του λογισμικού για προγραμματισμό)

● Υπολογιστές με εγκατεστημένο το λογισμικό Engino Robotics (1 PC ανά 3 μαθητές)
5. Προετοιμασία:
6. Διάρκεια: 60 (λεπτά)
7. Στοχευμένη ομάδα: 9-14 (ηλικία μαθητών)
__________________________________________________________________________
8. Περιγραφή δραστηριότητας:

1. Κατασκευάστε το Ρομπότ
· Παρουσιάζεται στους μαθητές το σετ Engino Robot, τα διάφορα κομμάτια και οι οδηγίες

· Οι μαθητές δημιουργούν ομάδες των 2-3 ατόμων και ξεκινούν να δουλεύουν στο ρομπότ

2. Γνωριμία με την Πλατφόρμα ERP της Engino Robotics
· Οι μαθητές όλοι μαζί συζητούν για το τι χρειάζεται το ρομπότ για να κινηθεί (τι εντολές θα δώσουν στο ρομπότ για να κινηθεί)

· Κοιτάζοντας μία από τις κατασκευές τους, συζητούμε τις εντολές που χρειάζονται για να κινηθεί προς τα μπροστά το ρομπότ (2 μηχανές = 2 εντολές, 1 για κάθε μηχανή)

· Παρουσιάζεται στους μαθητές το πώς να φτιάξουν το πρώτο τους πρόγραμμα μέσα από την πλατφόρμα και μετά επιστρέφουν στις ομάδες τους και προγραμματίζουν το πρώτο τους πρόγραμμα.

· Οι μαθητές μαθαίνουν πώς μεταφέρεται το πρόγραμμά τους στο ρομπότ.

· Τους ζητάτε να δοκιμάσουν το πρώτο τους πρόγραμμα.

3. Επίλυση προβλημάτων
· Επειδή οι δύο μηχανές είναι σχεδιασμένες συμμετρικά, το πρώτο τους πρόγραμμα κάνει το ρομπότ να κινηθεί με κυματικές κινήσεις.

· Οι μαθητές όλοι μαζί συζητούν γιατί συμβαίνει αυτό. Πρέπει να αντιληφθούν ότι δεν υπάρχει κάποιο πρόβλημα με το ρομπότ – πρέπει απλά να διορθωθεί το πρόγραμμά τους

· Αναγνωρίζοντας τις αναγκαίες αλλαγές, δείχνουμε στους μαθητές πώς να τις κάνουν μέσω της πλατφόρμας.

· Μετά επιστρέφουν στις ομάδες τους για να κάνουν τις αλλαγές και να τις δοκιμάσουν.
9. Σύνδεση με το πρόγραμμα: Δραστηριότητα Υπολογιστικής / Πληροφορικής
